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codeforces round 659(div2)

=====入坑以来第一次爆零，我裂开了⋯⋯

A. Common Prefixes

题意：给$n$个数字，要求输出$n+1$个字符串，满足，第i+1个字符串和第i个字符串有$a_i$个相同的地
方。

题解：每次前$a_i$个字符照上面复制下来，后面所有数，就填上面所有字符的后一位即可。

B Koa and the Beach (Easy Version)&&(hard Version)

题意：一个人要从0号沙滩到n+1号岛屿，中间有n片海，每片海都有一个深度$d_i$，还存在潮汐的作用，
潮汐在呈$[0,1,2,……,k-1,k,k-1,……,1]$的规律按照时间循环变化，在一个时刻海域的深度为潮汐高度加深
度，有一个安全深度$l$，而且他移动一次需要时间$1$，它可以在任何一个海域停留任何一个时间。问他能
否安全的到达目标岛屿？

题解1：对于简单的版本，考虑使用$dp$的思想，用$dp[i][j]$表示在时间为$j$时在第$i$个海域的可能性,
转移时考虑，dp[i][j-1]与dp[i-1][j-1]有没有存在一个1，有就可以转移，时间总量可以开大一点，
开$2*k*n$，最后遍历$dp[n][j]$存找是否存在$1$即可，至于判断单个状态是否成立，这很简单。

题解2：上面那种比较暴力得做法，明显过不了大样例，所以要想一个$O(n)$的想法，其实就是设计一个
无论在那种情况都能占优的策略，可以发现，在降潮的时候走是有优势的，如果这时候到$i+1$，会有危险，
那就等到$i+1$没有危险时再走，二长时间呆在原地，潮水只会往下跌，所以只会越来越“安全”,所以只
要找可以等到涨潮的点即可，即满足$k+d_i≤l$的点，在这个点等到潮水涨到最高，然后再开始继续走，
当然，一开始要判断不成立，两种情况，一种是已经涨潮，而对面已经过不去了，还有就是存在一片海域，
$d_i>l$,那么也一定不成立。时间复杂度$O(N)$

C. String Transformation 1

题意:给两串字符串，每次可以经行一个操作，人选$a$字符串中一个字母$s$，可以选$a$中人一多个s将其
变为比它字典序大的一个字母，问最少多少次操作可以实现把$a$字符串变成$b$

题解：采取从低位到高位的策略，这样可以尽量顾及到，连续变化削减次数的情况，即每次将所有a中的
字符i都变成字符j，直到没得变为止。因为变得顺序是从小字母到大字母，所以不会出现，变了之后，b中字
母反而小于a中字母的情况。可以采取|符号维护$f[i][j]$解决。 f表示$a$为$i$,$b$为$j$是否存在。

D GameGame

题意：给n个数，两个人进行博弈，一次去一个数，对自己现有的数取异或，问最后的输赢情况。

题解：看到异或不难想到一位一位的看，从高到低的考虑每一位，如果这一位是偶数个1，没有意义，两
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个人都会拿到相同个数个1，最后这一位不会产生差别，如果这一位是奇数个1。分三种情况。

数量p，满足$p%4==1$时。这时，先手必胜，先手先取一个1，然后后手取啥先手就去啥，最后一
定先手会拿到奇数个1，后手偶数个1，最后结果先手这一位是1，后手为0。
$p%4==3$

$n$为奇数时，先手必输，无论先手选什么，后手跟先手选一样的，直到不能选为止，最后一
定有先手有偶数个$1$，后手有奇数个$1$，
$n$为偶数时，先手必胜，先手现选一个0，就让后手的转台转换为上一种情况，这是必输的，
所以先手必赢
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