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题解：考虑抽象，简化过程。

1.首先前导0没用，只是最后移位。

2.第一个1肯定是要在的。而且整个过程是唯一的。（一旦得到第二个1，那就停止）

这个过程可以看成乘法过程。（异或看成在2域下的加法）。

于是S(x)*(sigma xi)=x^k+1

令后面的sigma xi=F（x），那么考虑只关心x^k，那么直接对S(x)取模

于是就变成了x^k=S(x)-1(%S(x))

于是变成bsgs。但是取模需要定义。

考虑取模实际上是T(x)*S(x)+G(x)=F(x)*x ，我们要求G(x)

假设两个多项式deg相同，那么取T(x)=1, 于是G（x）=x*(F(x))-S(x)=x*(F(x))+S(x)

如果不一样，那么就 T(x)=0,即可。
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他给出了值域的sigma作为限制，可以比较自然的联想到枚举最小值。考虑到我们可以通过固定最小值，
求出最小的最大值，来最小化极差。我们可以先枚举最小值，然后用dp或者贪心来做所有数分解成大于这
个最小值的因子，最小的最大值。

我的第一思路是觉得，贪心不行，选择dp。

再考虑，一个数，在最小数变化的过程中，最大数会变化的地方当且仅当是出现在，最小值是因数的情况
下。

那么我们相当于维护折线段可以做？

或者是，通过这个条件，我们发现，我们可以调和级数复杂度来做（因为在枚举最小值的过程中，我们只
要枚举倍数，就能知道他影响了哪些数，或者是会造成哪些dp值的更新）

考虑dp的更新，dp[x]表示x这个数，分解成大于等于lim的因子，最小的最大因子是多少。

dp[x]=min(dp[x],dp[x/lim],dp[x/lim/lim]…);

可以多重背包优化。相当于dp[x]=min(dp[x],dp[x/lim])
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。。。人傻了。最基本的都没想到。

观察1：一个图满足条件，当且仅当每个点四周都有至少一个比他小的数。

那么我们显然可以把不满足条件的点取出来（选其中之一），把这个点周围的4个再加上他本身，这五个
点中其中一个必然要交换，再另选一个点，模拟交换即可
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待填坑
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首先，考虑到如果所有a都是正的，或者是0的只有在“末尾”，那么满足一个性质，就是流光的顺序按照
拓扑序。

我们考虑，如何计算这种优美的情况，一个点如果要流光，那么他会接受来自上游点的流量。并且我们不
需要考虑上游点什么时候把东西全部给他，只需要知道上游会给他多少（因为他在流完前，上游的点一定
会把东西全部给他，并且全部流完，也就是说我们让这个点每次以1的速度流失就好了，不需要考虑每个
时候的量，只需要知道他要留流所有上游的流量的和）因为上游有多少，他就会原封不动的传给下游（虽
然不是一次性，但总的效果是一下子给的）
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